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Faces paradoxais
a rede

Ana Raddi Uchéa

A rede mundial de computadores é aqui mostrada com potencial tanto
para favorecer uma melhor tessitura homem x outros homens x mundo
“concreto” quanto para alimentar um afrouxamento destas relacoes.

possibilidade de acesso generalizado 2 Inter-
net! convida a consideracdes sobre as formas
de repercussio do uso deste tipo de rede na
vida do homem comum? como tal estrutura
— a principio um segredo militar, depois posta a servico
de uma comunidade restrita; a cientifica — viria se alojar
nesse cotidiano, com que funcio? Enquanto expressio
metonimica dos avancos gerais da informdtica, gue tipo
de transformacoes viria a catalisar nds indissocidveis
relacoes do homem consigo mesmo e com o “mundo’? Se
varios poderao ser os destinos destas transformacdes —
segundo os grupos especificos, ou mesmo os individuos
— isto nfio nos impede de af triar tendéncias funcionais
bastante genéricas. dentre as quais destacamos duas,
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mesmo que paradoxais: a primeira, a de fornecer ao
homem elementos para uma ampliacdo de si e melbor
ancoragem mno cotidiano (munindo-o, para além das
distincias, de instrumento de acesso a outros homens e
a informacido); e uma outra — convivendo lado a lado
com a primeira — a de facilitar wma clivagem com este
mesmo cotidiano, distanciamenio de si e do ouiro. Se
neste recorte vai maniqueismo, € mais como recurso
para, na dilatacio dos efeitos, chegarmos a explicitar
contornos, do que com intencio de restringir os movimen-

-tos em andamento a estas duas possibilidades-limite.
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TEXTOS

No entanto, € certo que se impoe
a0 homem como tarefa — inde-
pendentemente do movimento de
elaboracio em curso — metabolizar
o fato de dispormos de uma miriade
de informacdes, de livre trinsito por
realidades virtuais apelativas, bem
como da possibilidade de insercio
em contactos e agrupamentos mdul-
tiplos. Quanto aos destinos desta
elaboragio, parece mais atrelarem-
se 4 maior ou menor facilidade de
cada um para, neste contexto, sim-
bolizar/ressignificar-se a partir de
lastro préprio, do que exclusiva-
mente a caracteristicas da Rede.
Folheando a Internet Yellow
Pages’ - lista comentada, por assun-
to,. daquilo que é oferecido pela
Rede - sfo encontrados fragmentos
descompromissados que, por se
inscreverem no registro do chiste,
podem, quando examinados, apon-
tar para sentidos das referidas trans-
formacoes. De fato, foi no contexto
deste material, tomado como emer-
gente de uma “cultura da informati-
ca”, que as duas tendéncias acima
indicadas se nos delinearam. Dado
ser a primeira a mais alardeada, é a
segunda aqui melhor explorada.

Duas tendéncias plausiveis

Mesmo deixando de lado todo
o dmbito das contribuicdes 2 pes-
quisa cientifica (onde a Internet se
desenvolveu e é reconhecida como
importante instrumento de acesso a
informacdes, viabilizando o desen-
volvimento de projetos conjuntos),
muito ainda resta do potencial da
Rede para alinhavar homem e coti-
diano. Ela torna disponiveis a cada
um informacdes e atividades, naqui-
lo que o instigue, seja trabalho,
hobby ou mera curiosidade: o agri-
cultor que pode, via Rede, se infor-
mar sobre sementes, condicdes de
terra e clima; o professor que pode
ter assim acesso a planos de aula e
a informacdes pedagdgicas; parcei-
ros temdticos, podendo reunir-se
em féruns de discussio; guerrilhei-

ros, tendo ao alcance das mios a
alquimia de bombas caseiras; livre
acesso a bibliotecas virtuais, além
da possibilidade de discussoes inte-
rativas com alguns autores; partici-
pagiao em simpdsios, conferéncias,
€ reunides virtuais; inser¢ao em gru-
pos de jogos; informacdes sobre

como cuidar de cdo ou gado, plan-
tacio ou vaso; como aprender a
dancar, a fazer ponto cruz ou a voar
de asa delta; como adquirir um
aviio em sociedade, ou fazer uma
obra de arte coletiva, onde cada um
crie um pouco dela; oportunidades
de emprego; condicdes de ventos
para os que navegam, de avalan-
ches para os que esquiam, além de
medidas sismoldgicas para os que
vivem sobre falhas tecténicas; me-
diante pedido, socorro imediato por
grupos especializados; discussées
sobre filhos, arqueologia e astrono-
mia; como congelar alimento (mas
também a si mesmo, para a vida
eterna!); discussdes sobre ética e
estética; participacio em clube de
poetas; envio de mensagens cripto-
grafadas; planejamento de viagens
terrestres (mas também ... interpla-
netdrias); grupos de interesse vi-
rios; comunicacio, em tempo real e
em mundo aplainado, indiferente-
mente com © vizinho, ou com o
croata em meio a fogo sérvio; etc.,
etc., etc. Tudo isto vindo como que
em tessitura ao cotidiano, residindo
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a questdo (ji por muitos apontada)
em como se fazer uso de tanta
informacio: a que estratégias recor-
rer para se selecionar, dentro das
quase infinitas possibilidades, o que
remeteria o homem a si mesmo e
aos outros (sob pena de, tal como
Alice — bastante citada na Rede —

cair-se no vicuo do ciberespaco,
por entre infinitas prateleiras, todas
etiquetadas, e ... o pior, passando
indefinidamente de uma a outra,
sem delas poder fazer uso)? Uma
frase, retirada do texto da Iniernet
Yellow Pages, mostra — a propdsito
do mundo da informitica, e em
particular, do mundo da Internet —
uma certa percepcio daquilo que
aqui se quer apontar: nela é feita
referéncia a um mundo onde “um-
so-tamanho-veste-todos-se-vocé-
souber-o-que-é-bom-para-vocé”™,
Assim, a questio da eficiéncia da
Rede é deslocada da mirfade de
informacoes e das facilidades por
ela oferecidas para a questio da
selecio de informagdes, o que en-
volveria nio s6 mecanismos pesqui-
sadores, mas também um saber so-
bre o que faz sentido para si —
saber, alids, pouco evidente!

Por outro lado, nos anos 60 a
Internet (ou melhor, a sua antepas-
sada, a Arpanet) foi criada, em ple-
na Guerra Fria, para possibilitar a
comunicacdo entre os nucleos de
populacio americana remanescen-



tes de um eventual holocausto nu-
clear. Tendo sido “dimensionada,
desde o inicio, para operar mesmo
que em fragalhos”, ela pode assim
funcionar em contexto esfacelado,
em cotidiano fraturado. Desta for-
ma, nao traria ela latente — e em
ressonincia com esta sua origem —
a potencialidade para ser tomada
(possuida) por um funcionamento
humano descolado do cotidiano e
“do real” de si mesmo? Dimensiona-
da para funcionar em estado pulve-
rizado, ndo ofereceria ela escudo a
percepgio-do fragmentirio (ji que
este, -premissa a arquitetura da
Rede, pouco forcaria tematizac¢io,
podendo mesmo tender a ficar ca-
muflado sob a fachada do “global”)?
Estas duas tendéncias em rela-
cdo ao “cotidiano” — a de uma
melhor tessitura e a de uma ruptura
— parecem cabiveis, ja que a pro-
pria pritica da palavra (o que viabi-
liza a Rede) reproduz, ela mesma,
em suas vertentes elo/escudo, essas
duas dimensdes. Se é fato, por
exemplo, que a preconizada morte
da palavra escrita nio se deu, sen-
do, via Rede, cada vez mais convo-
cada 4 comunicacio, caberia tam-
bém perguntar em que condicdes
seu uso bascularia para a funcio
oposta, jd que, em sua possibilidade
de funcionar desencarnada de sen-
tido — auténoma, coisificada — a
palavra guardaria também potencial
para um distanciamento do “con-
creto”, do “real” de si e do outro.

Explorando a segunda das
tendéncias

No texto [nternet Yellow Pages,
sio encontrados alguns movimen-
tos-indicio que poderiam sinalizar
descolamento do “concreto” em ge-
ral (e do “real” de si mesmo):

- Uma certa nostalgia de outras
dimensdes da vida além-tela: teste-
munho de desercio do “concreto”
(incluindo af o “real” de si mesmo)?

Como nos antigos filmes de
ficcdo cientifica sobre o espaco,

onde quer que a nave pouse, em
um recanto de verde reconhecido,
lembrancas da velha Terra sio ati-
vadas. Perdidos no Ciberespaco,
como que Orfaos de chio, dedicam-
se 2 tdnica nostilgica:
“Em Qualquer Lugar no Centro
da Cidade

Localizado no ciberespaco cen-
tral, o Downtown Anywhere é um
lugar 6timo para se passear com os
olhos, aprender, compartilhar e bar-
ganhar. Esta cidade virtual oferece
muitas das amenidades de uma ci-
dade real, incluindo livrarias, quios-
ques de jornal, museus, lojas de
video e de computadores, galerias
de arte, um correio, e uma loja de
Souwvenirs. Visite o bairro financeiro,
ou apareca no ginisio de esportes,
para ver quem esta jogando...”s.

Ou:

“Cuallaban’s Bar

Uma casa longe de casa: encon-
tre 0s donos regulares do Callahan’s
Bar, um bar virtual para pessoas
reais. Amigos, companheirismo, boa
vontade e maus trocadilhos™.

Ou ainda, a possibilidade de
freqiientar, nos indmeros markers, o
antigo mercado, quase medieval,
lugar de encontros e trocas ...

Aqui, o atraente mesmo € o
comum do dia-a-dia, mas guardan-
do um certo ranco de luto pelo
“real”, o que, nas producdes de
realidade virtual, chega mesmo 2s
raias do melancélico. E... a realida-
de virtual, nfio teria ela mesma um
qué de materializacio melancélica,
de perda de mundo em tela concre-
tizado? Se o processo de luto, de
que toda criaciio traz registro, da-se
na fluidez dos deslocamentos de-
sinvestimento-reinvestimento, a
materializacio melancdlica — da
qual a realidade virtual, na tentativa
de reproduzir, ponto a ponto, o
“real”, talvez seja uma expressio —
nio corresponderia a um congela-
mento do processo de ressignifica-
¢oes sucessivas? Isto, tal como num
conto de Borges’, onde, para que
ganhe “precisio”, um mapa € suces-
sivamente aumentado, até que che-
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gue a corresponder ponto a ponto
ao territorio real: ai, perde potencial
para significar, perde “realidade”
enquanto cria¢ilo. De fato, é possi-
vel que a obra, fundida em luto,
permita que nela se circule com a
mesma mobilidade dos desloca-
mentos pelos quais ela se consti-
tuiu, enquanto a obra — fruto limite

da materializacio melancélica - nfio
ofereca a quem com ela interage
brechas 2 criaciio: obra fechada, em
concreto (aqui, “cimento”) confina-
da. Se o cinema, sabendo-se uma
representacio, pode por vezes nes-
ta despretensio conseguir consis-
téncia de “real”, a realidade virtual,
oferecendo-se como alternativa ao
“concreto”, talvez possa perder,
assim, “realidade (de significa-
¢do)”. De fato, a densidade de
“real (de significacio)”, daquilo
que € criagdo humana, parece ser
paradoxalmente dada pela defasa-
gem entre obra e “concreto”, in-
tersticio a ser investido por quem
com a obra interaja, locis mesmo
do processo de significacio. Serd
que forcar uma coincidéncia cria-
cdo/“mundo concreto”, curto-cir-
cuitando tal brecha, nio dificulta-
ria a obra alojar significacio,
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fadando-a, assim,a um certo tipo de
“irrealidade”? Num mergulho cego
no virtual, tomado como substituto
do “real”, talvez s6 reste realidade 2
sensacdo de cerceamento, obrigato-
riedade de submissio a essa pseu-
do-realidade.

E bem verdade que alguém se
pode embrenhar por bares e cidades

virtuais, de formas diversas: en-
quanto prisioneiro do virtual-deser-
tor do “real” (como quem em tais
lugares nunca transitou ou, se jd
esteve, nio-mais pode por ali circu-
lar), ou como quem ai reconhece
tracos destacados do “concreto” e,
até mesmo, vias abertas ao chio de
si mesmo. Algo dessas duas formas
¢ encontrado num trecho sobre o0s
planetas:

“Se vocé nunca teve a4 oportu-
nidade de visitar outro$, planetas,
nio precisa se sentir perdendo al-
guma coisa. Consulte esta colorida
mostra de “instantineos” planeti-
rios. Se vocé movimentar sua cadei-
ra, rapidamente, enquanto olha
para eles, poderd quase se imaginar
voando pelo espaco.”

Que esforco para se fazer crer,
enquanto realidade! (E verdade
que, neste caso, nio se trata ainda

de realidade virtual). Se aqui hd um
“‘quase se imaginar®, assegurando
uma distincia entre o que estd na tela
e o “real”, hd também uma nuanca
de pretensio a substituto do “con-
creto”, aqui inocente, mas que ha-
bita a Rede de maneiras mais osten-
sivas. Sabe-se que tal substituicio, se
levada a cabo, nio seria indcua...

Fratura entre o que se passa na
tela e o “real” de si mesmo

De fato, pesquisas mostram se-
quielas deixadas pelo uso exclusivo
da informitica®; a crianca que sabe
se deslocar pela tela, fazendo para
isto previsdes precisas de seus mo-
vimentos, mas que nio pode ava-
liar, mesmo que aproximadamente,
a ordem de grandeza do nimero de
passos a dar (se 50 ou 100), para
atravessar a conhecida sala onde
passa dias inteiros ao computador.
E como poder tragar percursos em
mapas mas, em rua aberta, deixar-se
desorientar no primeiro cruzamen-
to. A tela, porta para o virtual, vem
assim instaurar uma discrepancia
entre operacoes abstratas e um fa-
zer. Se o discurso for tomado como
uma modalidade de “fazer”, tem-se,
nas Infernet Yellow Peages, uma inte-
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ressante materializacio desta dis-
crepincia. Af, em textos sobre a
Rede, chama-nos a aten¢iio que o
universo da informdtica — mundo
de rétulos, de tudo medido, etique-
tado, classificado (como requer o
espago cibernético) — se rompa na
escrita'®, onde as classes conturba-
das aparecem num discurso de
“realidade” classificatéria transgre-
dida. Nio que tal obediéncia a
classes seja obrigatéria. Hd con-
textos onde o jogar com o diverso
€ manancial de efeitos (vide Bor-
ges, citado por Foucault'h; mas
aqui, em territério de organizagio
extrema, tal extravio da tonica ge-
ral chama a atencio, principal-
mente por NAo parecer um recurso
intencional: € como se a desorga-
nizacdo e a fragmentag¢io niao-ad-
mitidas irrompessem em falhas do
discurso, provocando um certo
atordoamento: desparimetro no
nivel do “concreto” da fala.

E assim que, na impossibilida-
de de se classificar, faz-se uso indis-
criminado de “a coisa” (stuff), ou
usa-se “e” para conjuntos nio-dis-
juntos ou ainda, estabelece-se uma
seqiiéncia de elementos de nature-
zas diversas, como no seguinte
exemplo:

“... propaganda, (...) fabrica-
cido de velas, croché, fibra, renda,
papel, acolchoamento, costura, pe-
dra, e muito mais...”'%/ “...para ar-
tes, artistas, ¢ outros tépicos rela-
cionados a humanidades...”/
“...este local web apresenta arte,
informacoes sobre projetos em an-
damento, e outros itens de interes-
se...”/ “... Austrilia, Col6mbia, Ca-
nada, Franca, Reino Unido, Havai,
Arizona, Califérnia, e muitos ou-
tros...” (E bem verdade que, quan-
do se descreve a Rede, tende-se a
ser esfacelado: movimento resso-
nante com a indole fragmentiria
dela e testemunho mesmo desta sua
natureza; o que se quer aqui apon-
tar ndo € apenas o aspecto fragmen-
tirio, mas o fato de que este possa
passar desapercebido, camuflado
pelo “global”.)



Mas a primeira das tendéncias
persiste

De fato, 2 medida que — para
se construir a realidade virtual —
sdo destacadas aqui e ali peculiari-
dades do “mundo real”, pode-se
assim abrir retroativamente vias de
acesso a este mesmo mundo. Por
exemplo, quando se fala em quios-
ques, livrarias, bares, teatros ¢ cafés
virtuais (do que neles hi, ou nos
prazeres da leitura, da musica, dos
encontros, etc.) nio se estd, desta
forma, oferecendo pontos refer-
enciais 2 uma apreensio retroativa
de mundo? De fato, se
sinalizados, elementos
do “real” ganham alguma
chance de significacio
(isto na dependéncia do
potencial de quem usa a
Rede, para a atribuiciio
de sentido a partir de
contatos prévios signifi-
cativos com este mesmo
“real”). Além disto, aqui-
lo que se passa ao redor
pode adquirir valor, ji
que exaltado, em con-
traste com o virtual: “vi-
site este local da Rede
que tem tudo como no
real”. Até o ser humano
“auténtico”, incessante-
mente imitado, pode ga-
nhar valor neste momen-
to. Ao prognéstico de fechamento
da realidade virtual sobre si mesma
(no estilo: “Uma mulher que esteja
cansada dos polindbmios de Tche-
byshev estd cansada da vida”'?)
abre-se, entdo, um outro a explorar:
o de abertura do homem 2 amplia-
¢io de si. Este altimo destino, mais
exigente que o de fechamento, ndo
diz respeito exclusivamente a carac-
teristicas da Rede, mas remete a con-
dicdes de cada um para se abrir a
sucessivas ressignificacoes (diga-se
de passagem, condi¢io para que se
aproveite nao s6 da Rede, como de
outras situacdes do cotidiano). Olhar
para si, para as coisas, para 0 outro,
e até mesmo enriquecer a posteriori

o contato sensorial, sdo possibilida-
des que podem andar peri passit com
a Rede. De fato, “o real” nido tem
como perspectiva Gnica, diante do
virtual, a de se eclipsar enquanto
interesse: os humanos tém este lado
(quando podem com ele entrar em
contato) de apreciar coisas a serem
vistas, ouvidas, manipuladas e chei-
radas — com as quais interagir com
prazer. Além do que, se hd trabalhos
— tais como os de Ligia Clark e os de
Oiticica — que despertam esta sensi-
bilidade, seria retrocesso, caso o uso
da Rede fosse acompanhado do en-
torpecimento de outros sentidos

(que nio os da visio, da audi¢io ou

o do tato ... induzido): arremesso
no vazio do espaco cibernético, dei-
xando nostalgia do irredutivel de
sensibilidade e de imprevisibilidade
que talvez configure o “real”.
Assim, realidade virtual, po-
rém, mantendo-se enquanto refe-
rente o “real de si mesmo” (no
sentido de uma histéria, um conjun-
to de significagdes, um cotidiano).
Convoca-se aqui, enquanto metifo-
ra, um documentirio sobre a cria-
¢do de um personagem virtual. Tra-
tava-se de um ator virtual — uma
“anima¢io” — que podia responder

a perguntas originais e, o mais inte-

ressante, estampar no rosto expres-
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sdes; o bastidor mostrado: eletrodos
fixados a um rosto humano transmi-
tiam tais expressoes a face da cria-
tura. Metafora esdrixula (concreta
demais, mas ainda metifora) de
uma realidade virtual, lastreada em
referente humano: toda outra forma
de se conceber o virtual seria ilusé-
ria. Desta maneira, instalado no seu
referencial préprio, desde onde sig-
nificar (ressignificando-se), o usui-
rio ganharia imunidade quanto ao
lado da Rede com potencial para
insuflar consumo e aplainar o que
€ singular. Isto porque, no que diz
respeito a singularidade, o discurso
que permeia a Rede (a
partir do texto analisado)
€ traicoeiro: na aparente
proposta de preservar e
alimentar aquilo que €
proprio a cada um, deixa
confusio entre singular e
privado. Por exemplo, o
realizar, em cariter priva-
do, as experiéncias ofe-
recidas por um museu
(vide exemplo sobre o
Exploratorium, no quin-
to extrato da Rede, citado
abaixo) ndo garante de
modo algum o singular:
pelo contririo, tem-se,
na reproducio ao infinito
da condi¢do “privada”,
uma formidivel forma
(forma) de acachapa-
mento do que possa ser insigne
particular: ignorando-se fazer exata-
mente o que todos fazem, tem-se,
nesta acdo privada, a anestésica ilu-
sdo do personalizado.

Abrindo mao do fascinio

Esta possibilidade de se usu-
fruir do potencial da Rede para fa-
vorecer uma tessitura mais cerrada
com o real (cotidiano, histdria, con-
junto de significacdes singulares)
parece no entanto sO se viabilizar
caso se abra mio de duas caracte-
risticas do espago cibernético, de
um fascinio aprisionante:
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- O apelo insistente ao “todos”,
“ao global”: anestésico ao fragmen-
tario e obturador do singular:

*Ensinando Inglés como Segun-
da Lingua

Imagine a emocio de ensinar
as pessoas a falar Inglés, que toda
palavra que vocé disser serd imita-
da, e que por todo o globo existirdo
pessoas que falam exatamente
como vocé...”*

Ou: “Nos, provavelmente, nio
deveriamos estar lhe contando isto,
mas vocé pode obter todos os tipos
de informagio sobre fodos os tipos
de coisas que fodos os tipos de pes-
soas nio querem que vocé saiba.”"’

Ou ainda: “Uma iniciativa
educacional em rede do programa
“Canadi: Ciéncia e Indistria”. Ofe-

rece informacoes educacionais,
areasdediscussio, eferramentasde
aprendizagem. E possivel que to-
das as escolas do Canadi venham
a se ligar a2 Schoolnet.”"® (Aqui ape-
nas apontamos a importincia dada
a0 “todas”.)

Também: “Que sensac¢io de
poder dad brandir a sua poderosa
soldadeira, sabendo que vocé

pode fixar qualquer coisa. Com-
partilhe a excitacio de ligar o
mundo com outros entusiastas
da eletrénica ...""’

Assim, tendéncia 2 perda de
nuanga particular que possa desem-
bocar em significacio, o chio pré-
prio de que faldivamos. Globalidade
— movimento de soldagem a qual-
quer preco — que, se funciona como
anestésico ao fragmentirio (nio ad-
mitido), pode deixar a porta dos
fundos desguarnecida a Bosnias de
singularidades, forcando entrada —
ai, também a qualquer preco.

- Uma realidade mediada: po-
der exercer controle sobre o que, e
principalmente, sobre quem se tem
a frente (de fato, no limite, basta
que se desligue o computador).

A realidade em geral, e especi-
ficamente, o outro humano, apare-
cem, 40 mesmo tempo, Como coisa

excitante, porque insistentemente
mencionados, ¢ como elementos
conturbadores a comparecer s6 se
sob controle.

Assim, a visita a um museu
interativo € propalada como interes-
sante, mas... aconselha-se uma vi-
sita prévia, até mesmo com realiza-
¢do dos experimentos de antemio,
O que evitaria angustiantes impre-
vistos (quando o interessante deste
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museu interativo poderia ser justa-
mente a surpresa):

“Na préxima vez que vocé esti-
ver em S2o Francisco, tenha certeza
de visitar o Exploratorium, o maior
museu de ciéncias do tipo interativo
do mundo. 14 existem centenas de
coisas para fazer, e “zilhdes” de
botdes para pressionar. Antes de ir,
obtenha o prospecto, conectando-
se as facilidades da Internet para o
Exploratorium. Se vocé tem um vi-
sualizador grifico web (como o Mo-
saic) ou um cliente grifico gopher,
pode exibir todo o tipo de figura
interessante, numa prévia do que
encontrard no museu real. Vocé
pode até tentar realizar experimen-
tos, na privacidade do seu préprio
computador particular”.'®

Desta forma, o fator surpresa
pode ser controlado, o estrangeiro
imobilizado...: se é fato que dirigir
um avido virtual o prepara piloto, sem
que vocé corra riscos, € verdade tam-
bém que um voar sempre exercido
desta forma guardaria algo de perver-
S0 — o risco totalmente suspenso
descaracterizaria o véo. Também o
tempo, uma das dimensdes que
mais escapam ao controle humano,
encontra-se assim sitiado, na ilusdo
do eternamente disponivel, ou de
que possa ser curto-circuitado na
abreviacio dos processos.

A realidade virtual pode apare-
cer, entdo, atenuando o impacto do
estranhamento que o contacto com
toda realidade desencadeia, e prin-
cipalmente, aquele desconcerto do
desconhecimento de si, mobilizado
por um outro humano. Humano
mostrado no texto das Yellow Pages
como querido, mas temido; insti-
gante, porém perturbador, a ser
mantido 2 distAncia, tanto em sua
possibilidade de dar prazer quanto
na de contaminar e atacar.

Assim é que “é excitante ter
alguém ligada a altas horas da noite,
sozinha, na Rede” (relacio media-
da, nio causando problemas), en-
quanto, o contacto humano direto
aparece suscitando contaminacio-
perseguicao:



“Hoje em dia, vocé deve prestar
atencio a com quem se mistura.
Jogar gamio pessoalmente apre-
senta potencialmente todo tipo de
problema. Por exemplo, alguém
pode espirrar e vocé pegar pneu-
monia, ou o seu oponente pode
ficar colérico e golpei-lo com um
picador de gelo”."”

Entretanto, esta mitigacio do
perigo tem preco: o humano, me-
diado ou substituido, passivel assim
de controle no seu fator imponde-
ravel, poderia perder algo enquanto
humano. Se as miquinas assumem
fala desativada do potencial pertur-
bador do humano, é possivel que
na mesma medida tenhamos ai des-
mobilizado o potencial construtor
da intersubjetivide. A margem do
humano-presenca, seri que certas
atividades se desenrolariam? Deste

ponto de vista, encontros, universi-

dade ou mesmo “confissio” virtuais
serfam coisa de mesma ordem. Se
um dos motivos que move um cren-
te a confissdo é a presenca de um
outro, o patético “confessionirio
virtual” (uma brincadeira, onde os
“pecados” sio clicados e, no final,
tem-se computada a peniténcia cor-
respondente) talvez nio funcione
bem... Mesmo que houvesse um
outro conectado, em rede, isto seria
satisfatério? E, nos encontros vir-
tuais em geral, serd que existiria um
irredutivel de presenca humana de-
mandada? Da mesma maneira, se a
formagio acontece também nos
grupos informais, no que se confi-
gura no campus, €tc..., € nio exclu-
sivamente, via curriculos stricto sen-
su (pelo menos, num primeiro
momerto, antes que o virtual possa
vir a ter um papel), seri que nio
faltaria 2 universidade virtual a
rede de relacdes em presenca, na
qual o curso se constrdi e onde a
possibilidade de conhecer se mos-
tra ali onde nio se poderia imagi-
nd-la disponivel? E fato que, para
quem o processo de conhecer ji
tenha se instaurado enquanto mé-
todo de didlogo (quer com o que
se estuda, quer com outros que isto

estudam), a Rede tem sua funcio.
Assim, no processo de formacio,
ela poderia aparecer como um im-
portante instrumento, Com recursos
préprios a explorar, mas dificilmen-
te como veiculo exclusivo ou subs-
tituto completo da formacio con-
vencional.

Desta forma, parece que s6 na
medida em que deixem de funcio-
nar como escudo a percepcio do
fragmentirio, ou como instrumento
de controle do estranhamento mo-
bilizado pelo contacto direto com o
mundo, é que os recursos da Rede
podem vir a enriquecer o dia-a-dia:
amplia¢io de conhecimento, poten-
cializacao de prazeres. De fato, como
ja se considerou, envelopar o frag-
mentirio em ficgio totalizante tende
a desembocar numa imersio em frag-
mentos de si; enquanto a fragmenta-
¢do admitida ja € em si mesma uma
forma de inteireza. Da mesma manei-
ra, caso se imobilize o estrangeiro,
apenas simulando o imprevisivel

P

(porque, no limite, é s6 desligar o

" computador), o imponderivel, pré-

prio ao humano, tenderia a se fazer
presente, quem sabe enquanto
hacker™ conturbador, entrando in-
controlavelmente sistema adentro.

Uma descricio da Rede traz 2
baila a imponderabilidade prépria
ao humano e que, ficando sitiada
no nivel manisfesto, poderia reapa-
recer, via outras brechas :

“A network da ARPA — dimen-
sionada para assegurar o controle
de uma sociedade devastada, apos
um holocausto nuclear — foi suce-
dida por seu filho mutante, a Inter-
net, a qual estd inteiramente fora de
controle e espalhando-se esponta-
neamente pela aldeia eletrénica
global p6és Guerra Fria...”*' (Diga-
se de passagem que nido parece ser
tlo espontaneamente assim que a
Rede se propaga...)

A Rede propriamente dita, por-
tanto, ndo aproximaria nem distan-
ciaria o homem de si e dos outros.
Porém, mover-se nela, com chio, sé
parece possivel na medida em que
o referente humano, reconhecido
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como ancorado no imponderavel e
como mosaico singular, puder esca-
par ileso a globalizacio acacha-
pante e as amarras do previsivel-
controlado, que fascinam, mas
desumanizam. &

NOTAS

1. Uma rede mundial de computadores ¢ue possibi-
lita basicamente: comunicaciio por correio eletrd-
nico; transferéncia de informacdes (de arquivos
de bibliotecas, centros de pesquisa, museus
ctc...); participagio em grupos de discussio; ser-
vigo multimidia, com acesso a filmes e a progra-
mas de realidade virtual.

2. Para fins de anilise, faz-sc tdbula rasa ao chocante

descompasso entre os milhdes “sem letra” e os

“informatizados”, assunto merecendo atencio. De

qualquer forma, o computador aparece como

elemento a ser por todos metabolizado (mesmo
que como icone).
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